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FOR PC - PLAYSTATION®4 – PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S 

 

BOX CONTENTS 

OPTION 1: 

 

 

- One Formula Wheel Add-On rim 
- One USB to USB-C cable 
(to update the rim’s firmware) 

- One sequential and magnetic paddle shifters kit 
- One 2.5 mm Allen key + four M3-type Allen screws 
(to attach the paddle shifters kit to the rim) 
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OPTION 2: 

 

- One Formula Wheel Add-On rim - One 2.5 mm Allen key 
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UPDATING THE FIRMWARE OF THE RIM  

The wheel rim's firmware update is carried out via the USB port located on the back of the wheel rim. 
 
To do this, you will need to physically remove the paddle shifters, carry out the update, and then put the paddle 
shifters back in place as set out in the following procedures. 
 

1. REMOVING THE PADDLE SHIFTERS: 
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2. UPDATING THE FIRMWARE OF THE RIM: 

 It is imperative that you update your rim’s firmware with the latest version.  
 
For this: 
- On PC, download the latest Driver package of your wheel’s base available at https://support.thrustmaster.com: click on 
Racing Wheels / [your base's name] / Drivers. 
- Connect the rim to the PC with the USB to USB-C cable* 

 

- Launch the firmware updater and follow the instructions: 

 

 

 

Updating the firmware of the base  

 It is imperative that you update your wheel’s base firmware with the latest version.  

To ensure that your Formula Wheel Add-On functions correctly with your racing wheel's base (TX, TS-XW, T300, T-GT or 
TS-PC bases), it is imperative that you update your base's firmware with the latest version available at 

https://support.thrustmaster.com (click on Racing Wheels / [your base's name] / Firmware, then follow the instructions 
and the download and installation procedure).  

If you don't update the firmware of your racing wheel’s base the wheel will not function correctly. 

 

*May or may not be included, depending on the model version  
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3. PUTTING THE PADDLE SHIFTERS BACK IN PLACE: 

Once the update has been completed, carry out the procedure below (taking care to follow the order indicated for reinserting and 
retightening the screws). 
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INSTALLING THE RIM ON ITS BASE  

Align the connector positions using the arrows:  

Base connector: arrow pointing upwards  

Rim connector: arrow pointing upwards  

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release device’s ring counterclockwise, while 
holding the rim in position. Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the rim clockwise.  

Once you have installed the rim, rotate it 180° (when facing the wheel, the Ferrari logo should be upside down) to access the small 
attachment screw located on the ring of the Thrustmaster Quick Release device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small 
attachment screw (do not use excessive force), turning it clockwise. 

 

 
Do not use excessive force when tightening the small attachment screw (using a Phillips screwdriver)!  

Stop turning the screw as soon as you feel some resistance 
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PC: MAPPING 

ACTION BUTTONS: 

 
DUAL ANALOG PADDLES (DAP): 

 

E8 Position 1 – Left DAP = Brake (Y Axis) 
Right DAP = Gas (RZ Axis) 

E8 Position 2 – Left DAP = Clutch (Slider0 Axis) 
Right DAP = Additional/Mappable (RY Axis) 

E8 Position 3 – Left DAP = Clutch (Slider0 Axis) 
Right DAP = Clutch (Slider0 Axis) 

E8 Position 4 – Left DAP = Additional/Mappable (RX Axis) 
Right DAP = Additional/Mappable (RY Axis) 

On PC: 
- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible in native and/or in UDP mode (in compatible games). 
- The encoders (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) work in most games  
- The TX, TS-XW, T300, T-GT and TS-PC bases equipped with the Formula Wheel Add-On are recognized as a Thrustmaster 
Advanced Racer device. 

 In some games, you must select Thrustmaster Advanced Racer in GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS. 

Left 
DAP 

Right 
DAP 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 
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PS4™- PS5™: MAPPING 

ACTION BUTTONS: 

 
DUAL ANALOG PADDLES (DAP): 

 

E8 Position 1 – Left DAP = Brake 
Right DAP = Gas 

E8 Position 2 – Left DAP = Clutch 
Right DAP = Handbrake 

E8 Position 3 – Left DAP = Clutch 
Right DAP = Clutch 

E8 Position 4 – Left DAP = Left View 
Right DAP = Right View 

 
 
Pairing your racing wheel 

Power on your PS4™ or PS5™ console, and then connect your racing wheel to one of the console's USB ports. When the racing 
wheel's self-calibration process is complete, press the PlayStation® button on the racing wheel to connect the racing wheel to your 
PlayStation® profile. 
  

Left 
DAP 

Right 
DAP 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 
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On PS4™ and PS5™:  
- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible in native and/or in UDP mode (in compatible games). 
- The encoders (E1/E2/E3/E4) work in games compatible with the Thrustmaster encoders (such as F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto 
Corsa® Competizione and other upcoming compatible games). 
- Left DAP and right DAP (in position 4 for left and right views) work in games compatible with the Thrustmaster ministicks (such as Gran 
Turismo Sport and other upcoming compatible games).  
- The T300 base equipped with the Formula Wheel Add-On is recognized as a T-GT base or a Thrustmaster Advanced Racer device. 

 In some games, you must select Thrustmaster Advanced Racer in GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS. 
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPPING 

ACTION BUTTONS: 

 
DUAL ANALOG PADDLES (DAP): 

 

E8 Position 1 – Left DAP = Brake 
Right DAP = Gas 

E8 Position 2 – Left DAP = Clutch 
Right DAP = Handbrake 

E8 Position 3 – Left DAP = Clutch 
Right DAP = Clutch 

E8 Position 4 – Nothing 
 
On Xbox One® and Xbox Series X|S: 
- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible only in UDP mode (in compatible games) and not in NATIVE mode, due 
to the limitation by the console protocol. 
- Some features (encoders, number of buttons, dual analog paddles) are limited by the console protocol.  

  

Left 
DAP 

Right 
DAP 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 
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SCREEN DISPLAY MANAGEMENT: MAPPING 

 
 

 

TURN ON or OFF  
the SCREEN 

 

SELECT DARK or BRIGHT 
MODE  
(in native or UDP games) 

 

ENTER or EXIT  
The wheel’s menu  

CHANGE the SKIN  
(in native or UDP games) 

 
NAVIGATE  
(in the wheel’s menu) 

 

CHANGE the SCREEN  
(in native or UDP games 

 

VALIDATE or CHANGE 
PARAMETERS 
(in the wheel’s menu) 

 

CHANGE PARAMETERS 
(in the wheel’s menu) 
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SCREEN DISPLAY MANAGEMENT: WHEEL’S MENU  

 

ENTER or EXIT  
THE WHEEL’S MENU 

 

VALIDATE or CHANGE 
PARAMETERS 

 
NAVIGATE  

(in the wheel’s Menu) 
 

CHANGE PARAMETERS 

 

- ACTIVATE or DISABLE the WI-FI (for UDP 
games). 
- Use the WPS functionality (for UDP games). 
 - Display your WI-FI PARAMETERS. 
(SSID / IP / UDP / MAC / Signal Strength) 

 

DRIVING DISPLAY PARAMETERS (native and 
UDP modes) 

 (default): The game automatically selects 
the DRIVING UNITS to display. 

: Change manually the UNITS to display 
(Metric / Imperial / Custom). 

 

- Change the SCREEN BRIGHTNESS. 

 
- Change the LEDS BRIGHTNESS. 

 

 

- Select UDP games. 

 

- Display your RACING WHEEL PARAMETERS 
(firmware version of the rim and the base used / 
serial number of the rim and the base used / Wi-Fi 
status, etc.). 

Important Note: The D-pad is disabled in games when you enter the wheel’s menu. 
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SCREEN IN GAMES: NATIVE mode or UDP mode 

The screen of the Formula Wheel Add-On works in compatible games in NATIVE mode or in UDP mode.  
The list of compatible games is available at https://support.thrustmaster.com: click on Racing Wheels / Formula Wheel Add-
On / Games settings. 
 
* NATIVE mode (PC / PS4™ / PS5™): 
- The SDK of the wheel is already included in the game = the wheel (screen and buttons) is plug and play. 
- You don’t need to configure any Wi-Fi parameters and you don’t need to be connected to a Wi-Fi network during gameplay. 
- More telemetry settings are displayed (with more accuracy and no latency). 
 
* UDP mode (PC / PS4™ / PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S): 
- You need to configure your Wi-Fi parameters and you need to be connected to a Wi-Fi network during gameplay. 
- Fewer telemetry settings are displayed (with sometimes less accuracy) and data display is subject to latency (depending on your 
Wi-Fi home settings). 
- The procedure to activate the UDP mode is available at https://support.thrustmaster.com: click on Racing Wheels / Formula 
Wheel Add-On / Manual). 
 

SCREEN DISPLAY MANAGEMENT IN GAMES 
 

 

SELECT DARK or 
BRIGHT MODE 

 
CHANGE 
the SKIN  

CHANGE the 
SCREEN 

 
Example of available screens at launch:  
(will be updated later with other upcoming compatible games) 

 
(*): Available in NATIVE and UDP modes 
(**): Only available in NATIVE mode  
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION 
Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter 
“Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period 
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this 
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time 
limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the consumer was 
domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall 
be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product). 
Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will indicate the procedure to 
follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support). 
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support’s option, be either replaced or returned to working 
order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which 
the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or 
from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for reconditioning 
is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including 
for consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, 
Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose. 
This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of inappropriate or abusive 
use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining 
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements 
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or commercial 
purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; 
(4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan: disposable 
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the 
product was sold at public auction. 
This warranty is nontransferable. 
The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country are not affected by this warranty. 
 
Additional warranty provisions 
During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the only party authorized to open and/or 
recondition any Thrustmaster product (with the exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer 
carry out, by way of written instructions – for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process – and by 
providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).  
Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in principle, any reconditioning 
notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has expired. 
The warranty applies to your product's display if the display features at least 5 defective pixels (i.e. bright spots or dark spots, a bright spot being a 
white pixel permanently displayed on the screen, and a dark spot being a pixel that does not display on the screen.) 
In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and external housing. In no event shall 
Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or 
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for 
consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and 
you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province. 
 
Liability 
If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries disclaim all liability for any damages caused 
by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate 
or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home use, 
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and 
its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not 
limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including 
in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product). 
 

 

 

 

 

 

TECHNICAL SUPPORT 
https://support.thrustmaster.com 



 15/15 

UNITED STATES AND CANADA: 
FCC STATEMENT 
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: 
(1) This device may not cause harmful interference, and 
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. 
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment. 
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These 
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses and can 
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio 
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful 
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct 
the interference by one or more of the following measures: 
- Reorient or relocate the receiving antenna. 
- Increase the separation between the equipment and receiver. 
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected. 
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. 
 
IC RADIATION EXPOSURE STATEMENT 
This equipment complies with Canada radiation exposure limits set forth for uncontrolled environments. This transmitter must not be colocated or 
operating in conjunction with any other antenna or transmitter. This equipment should be installed and operated with a minimum distance of 5 
millimeters between the radiator and your body. 
 
STATEMENT OF COMPLIANCE WITH EU REGULATIONS 
Guillemot Corporation S.A. hereby declares that the device Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition complies with the main requirements and 
other relevant clauses of Directive 2014/53/EU (RED). The compliance statement can be viewed at the following site: 
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel_Add-On_Ferrari_SF1000_Edition.pdf 
 
FCCID: 2AHMR-ESP-12F 
IC: 23236-ESP-12F 
Frequency Band: 2412-2462MHz 
 
COPYRIGHT 
©2024 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot Corporation S.A. 
Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A. All other trademarks 
and brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective owners. Contents, design, and specifications are 
subject to changes without notice and may vary from one country to another. Photos and illustrations not binding. Designed in North 
America and Europe, made in China. 
“1”, “PlayStation”, “PS5”, “PS4” and PlayStation Shapes Logo are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive 
Entertainment Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. Manufactured and 
distributed under license from Sony Interactive Entertainment LLC. 
 
ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION 

In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household 
waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling. 
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.  
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms of processing Waste Electrical 
and Electronic Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.  
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you. 

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment. 
 
Retain this information. Colours and decorations may vary. 
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used. 
www.thrustmaster.com 
*Applicable to EU, UK and Turkey only 
 
 
 
 

 

* 

* 
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POUR PC - PLAYSTATION®4 – PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S 

 

CONTENU DE LA BOITE 

OPTION 1 : 

 

 

- Roue Formula Wheel Add-On 
- Câble USB vers USB-C 
(pour mettre à jour le micrologiciel de la 
roue) 

- Kit de palettes séquentielles magnétiques 
- Clé Allen de 2,5 mm + quatre vis Allen M3 
(pour fixer les palettes sur la roue) 
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OPTION 2 : 

 

- Roue Formula Wheel Add-On - Clé Allen de 2,5 mm  
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MISE À JOUR DU MICROLOGICIEL DE LA ROUE  

La mise à jour du micrologiciel de la roue s’effectue via le port USB situé au dos de celle-ci. 

Pour cela, vous devrez démonter les palettes, effectuer la mise à jour, puis remonter les palettes, comme indiqué dans les procédures 
ci-après. 

1. DÉMONTAGE DES PALETTES : 
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2. MISE À JOUR DU MICROLOGICIEL DE LA ROUE : 

 Vous devez impérativement mettre à jour le micrologiciel de la roue avec la dernière version disponible.  
 
Pour cela : 
- Sur PC, téléchargez le dernier package de pilotes pour la base de votre roue disponible ici : https://support.thrustmaster.com. 
Cliquez sur Volants / [nom de votre base] / Pilotes. 
- Branchez la roue sur le PC à l’aide du câble USB vers USB-C*. 

 

- Lancez le programme de mise à jour et suivez les instructions : 

 

 

  

Mise à jour du micrologiciel de la base 

Vous devez impérativement mettre à jour le micrologiciel de la base avec la dernière version disponible.  

Afin de vous assurer que votre Formula Wheel Add-On fonctionne correctement avec la base de votre roue (bases TX, 
TS-XW, T300, T-GT ou TS-PC), vous devez impérativement mettre à jour le micrologiciel de la base avec la dernière 
version disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / [nom de votre base] / Firmware, puis 

suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d’installation). 
Si vous ne mettez pas à jour le micrologiciel de la base de votre roue, la roue ne fonctionnera pas correctement. 

 

*Fourni ou non en fonction de la version du modèle 
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3. REMONTAGE DES PALETTES : 

Une fois la mise à jour effectuée, réalisez la procédure ci-dessous en suivant l’ordre de vissage indiqué. 
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INSTALLATION DE LA ROUE SUR SA BASE  

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des flèches : 

Connecteur de la base : flèche vers le haut 

Connecteur de la roue : flèche vers le haut 

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release dans le sens inverse des 
aiguilles d’une montre tout en maintenant la roue fixe. Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en 
tournant la roue dans le sens des aiguilles d’une montre. 

Lorsque la roue est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le logo Ferrari doit être à l’envers) afin d’accéder à la petite vis de 
fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release. À l’aide d’un gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis 
de fixation dans le sens des aiguilles d'une montre. 

 

 
Lorsque vous revissez la petite vis de fixation à l’aide d’un tournevis cruciforme, NE FORCEZ PAS. 

Arrêtez de visser dès que vous sentez une résistance. 
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PC : MAPPING 

BOUTONS D’ACTION : 

 
DOUBLE PALETTES ANALOGIQUES (DAP) : 

 

E8 Position 1 – DAP gauche = Frein (Axe Y) 
DAP droite = Accélérateur (Axe RZ) 

E8 Position 2 – DAP gauche = Embrayage (Axe Slider0) 
DAP droite = Commande supplémentaire/programmable (Axe RY) 

E8 Position 3 – DAP gauche = Embrayage (Axe Slider0) 
DAP droite = Embrayage (Axe Slider0) 

E8 Position 4 – DAP gauche = Commande supplémentaire/programmable (Axe RX) 
DAP droite = Commande supplémentaire/programmable (Axe RY) 

Sur PC : 
- L’écran de la roue Formula Wheel Add-On est compatible en mode natif et/ou UDP (avec les jeux compatibles). 
- Les encodeurs (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) fonctionnent avec la majorité des jeux. 
- Lorsque la roue Formula Wheel Add-On est installée sur une base TX, TS-XW, T300, T-GT ou TS-PC, la base est reconnue comme 
un périphérique Thrustmaster Advanced Racer. 

 Dans certains jeux, vous devez sélectionner Thrustmaster Advanced Racer dans OPTIONS DES JEUX / PARAMÈTRES / 
COMMANDES.  

DAP 
gauche 

DAP 
droite 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 

Croix directionnelle 
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PS4™- PS5™ : MAPPING 

BOUTONS D’ACTION : 

 
DOUBLE PALETTES ANALOGIQUES (DAP) : 

 
E8 Position 1 – DAP gauche = Frein 

DAP droite = Accélérateur 

E8 Position 2 – DAP gauche = Embrayage 
DAP droite = Frein à main 

E8 Position 3 – DAP gauche = Embrayage 
DAP droite = Embrayage 

E8 Position 4 – DAP gauche = Vue sur la gauche 
DAP droite = Vue sur la droite 

 
 
Appairage du volant 

Allumez votre console PS4 ou PS5, puis branchez votre volant sur un port USB de la console. Lorsque l’auto-calibration est 
terminée, appuyez sur le bouton PlayStation du volant pour le connecter à votre profil PlayStation. 
  

DAP 
gauche 

DAP 
droite 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 

Croix directionnelle 
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Sur PS4™ et PS5™ :  
- L’écran de la roue Formula Wheel Add-On est compatible en mode natif et/ou UDP (avec les jeux compatibles). 
- Les encodeurs (E1/E2/E3/E4) fonctionnent avec les jeux compatibles avec les encodeurs Thrustmaster (par exemple : F1 2020, 
Gran Turismo Sport, Assetto Corsa® Competizione et d’autres jeux compatibles à venir). 
- La DAP gauche et la DAP droite (en position 4 pour les vues sur la gauche et la droite) fonctionnent avec les jeux compatibles avec 
les mini-sticks Thrustmaster (par exemple : Gran Turismo Sport et d’autres jeux compatibles à venir).  
- Lorsque la roue Formula Wheel Add-On est installée sur une base T300, la base est reconnue comme une base T-GT ou un 
périphérique Thrustmaster Advanced Racer. 

 Dans certains jeux, vous devez sélectionner Thrustmaster Advanced Racer dans OPTIONS DES JEUX / PARAMÈTRES / 
COMMANDES. 
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S : MAPPING 

BOUTONS D’ACTION : 

 
DOUBLE PALETTES ANALOGIQUES (DAP) : 

 
E8 Position 1 – DAP gauche = Frein 

DAP droite = Accélérateur 

E8 Position 2 – DAP gauche = Embrayage 
DAP droite = Frein à main 

E8 Position 3 – DAP gauche = Embrayage 
DAP droite = Embrayage 

E8 Position 4 – Rien 
 
Sur Xbox One® et Xbox Series X|S : 
- L’écran de la roue Formula Wheel Add-On est uniquement compatible en mode UDP (avec les jeux compatibles). Les restrictions 
du protocole de la console ne permettent pas une compatibilité en mode NATIF. 
- Certaines fonctionnalités (encodeurs, nombre de boutons, double palettes analogiques) sont limitées par le protocole de la 
console. 

  

DAP 
gauche 

DAP 
droite 

P1 
P2 

P3 

P4 
E8 

D-Pad haut 
D-Pad bas 

D-Pad 
gauche 

D-Pad 
droite 

D-Pad 

D-Pad haut 
D-Pad bas 

D-Pad 
droite 

D-Pad 
gauche
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GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ÉCRAN : MAPPING 

 
 
 

 

ALLUMER ou ÉTEINDRE 
l’ÉCRAN  

 

SÉLECTIONNER LE 
MODE SOMBRE ou CLAIR  
(dans les jeux natifs ou 
UDP) 

 

ENTRER ou SORTIR 
du menu de la roue  

CHANGER le THÈME 
(dans les jeux natifs ou 
UDP) 

 
NAVIGUER 
(dans le menu de la roue) 

 

CHANGER l’ÉCRAN 
(dans les jeux natifs ou 
UDP) 

 

VALIDER ou MODIFIER 
DES PARAMÈTRES 
(dans le menu de la roue) 

 

MODIFIER DES 
PARAMÈTRES 
(dans le menu de la roue) 

Croix directionnelle 

Leds Leds 



 12/15 

GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ÉCRAN : MENU DE LA ROUE  

 

ENTRER ou SORTIR 
du menu de la roue 

 

VALIDER ou MODIFIER 
DES PARAMÈTRES 

 
NAVIGUER 
(dans le menu de la roue) 

 

MODIFIER DES 
PARAMÈTRES 

 

- ACTIVER ou DÉSACTIVER le Wi-Fi (pour les 
jeux UDP). 
- Utiliser la fonctionnalité WPS (pour les 
jeux UDP). 
 - Afficher les PARAMÈTRES DU WI-FI. 
(SSID / IP / UDP / MAC / force du signal) 

 

PARAMÈTRES D’AFFICHAGE PENDANT LA 
CONDUITE (modes natif et UDP) 

 (par défaut) : le jeu sélectionne 
automatiquement les UNITÉS à afficher. 

 : modifier manuellement les UNITÉS à 
afficher (système métrique, impérial ou 
personnalisé). 

 

- Modifier la LUMINOSITÉ DE L’ÉCRAN. 

 
- Modifier la LUMINOSITÉ DES LEDS. 

 

 

- Sélectionner les jeux UDP. 

 

- Afficher les PARAMÈTRES DU VOLANT 
(version du micrologiciel de la roue et de la 
base / numéro de série de la roue et de la 
base / état du Wi-Fi…). 

Important : lorsque vous entrez dans le menu de la roue, la croix directionnelle est désactivée dans les jeux. 



 13/15 

ÉCRAN PENDANT LE JEU : mode NATIF ou UDP  

L’écran de la roue Formula Wheel Add-On fonctionne avec les jeux compatibles en mode NATIF ou en mode UDP. 
La liste des jeux compatibles est disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / Formula Wheel Add-
On / Paramètres de jeux. 
 
* Mode NATIF (PC / PS4™ / PS5™) : 
- Le kit de développement logiciel est déjà inclus dans le jeu = la roue (écran et boutons) fonctionne en Plug and Play. 
- Vous n’avez pas besoin de configurer les paramètres du Wi-Fi et vous n’avez pas besoin d’être connecté à un réseau Wi-Fi 
lorsque vous jouez. 
- Le nombre de paramètres de télémétrie affichés est plus élevé (en direct, avec plus de précision). 
 
* Mode UDP (PC / PS4™ / PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S) : 
- Vous devez régler les paramètres du Wi-Fi et vous devez être connecté à un réseau Wi-Fi lorsque vous jouez. 
- Le nombre de paramètres de télémétrie affichés est moins élevé (parfois avec moins de précision) et les données sont 
susceptibles d’être affichées avec du retard (en fonction des réglages de votre Wi-Fi). 
- La procédure permettant d’activer le mode UDP est disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volant / 
Formula Wheel Add-On / Manuel). 
 

GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ÉCRAN EN JEU 
 

 

SÉLECTIONNER LE 
MODE SOMBRE ou 
CLAIR  

CHANGER 
le THÈME 
  

CHANGER 
l’ÉCRAN 

 
Exemples d’écrans disponibles lors du démarrage : 
(mise à jour à venir avec d’autres jeux compatibles) 

 
(*) : Disponible en modes NATIF et UDP  
(**) : Uniquement disponible en mode NATIF 
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INFORMATIONS RELATIVES À LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS 
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siège social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (ci-après « Guillemot ») garantit au 
consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour 
intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de l’Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans à compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans 
les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le 
pays où le consommateur avait son domicile lors de l’achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie 
est de un (1) an à compter de la date d’achat d’origine du produit Thrustmaster).  
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure à suivre. Si le défaut 
est confirmé, le produit devra être retourné à son lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique). 
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. 
Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter à la durée 
de la garantie qui restait à courir (cette période court à compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise à disposition pour remise en état du produit en 
cause, si cette mise à disposition est postérieure à la demande d'intervention). Lorsque la loi applicable l’autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris 
pour les dommages indirects) se limite à la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable l’autorise, Guillemot exclut 
toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation à un usage particulier.  
Cette garantie ne s’appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d’une négligence, 
d’un accident, de l’usure normale, ou de toute autre cause non liée à un défaut matériel ou à un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du 
produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce 
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, à des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas 
de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant l’objet d’une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments à remplacer 
pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (câbles, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le 
produit a été vendu aux enchères publiques. 
Cette garantie n’est pas transférable. 
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays à la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.  
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 à L.217-12 du 
code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 à 1648 et 2232 du code civil. La 
loi applicable (c'est-à-dire la loi française) impose de reproduire les extraits de la loi française suivants : 
 Article L. 217-4 du code de la consommation : 
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance. 
Il répond également des défauts de conformité résultant de l'emballage, des instructions de montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été mise à sa charge par le contrat 
ou a été réalisée sous sa responsabilité. 
 Article L. 217-5 du code de la consommation : 
Le bien est conforme au contrat : 
1° S'il est propre à l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant : 
- s'il correspond à la description donnée par le vendeur et possède les qualités que celui-ci a présentées à l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modèle ; 
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, 
notamment dans la publicité ou l'étiquetage ; 
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre à tout usage spécial recherché par l'acheteur, porté à la connaissance du 
vendeur et que ce dernier a accepté. 
 Article L. 217-12 du code de la consommation : 
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans à compter de la délivrance du bien. 
 Article L. 217-16 du code de la consommation : 
Lorsque l'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une 
remise en état couverte par la garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter à la durée de la garantie qui restait à courir. 
Cette période court à compter de la demande d'intervention de l'acheteur ou de la mise à disposition pour réparation du bien en cause, si cette mise à disposition est 
postérieure à la demande d'intervention. 
 Article L. 1641 du code civil : 
Le vendeur est tenu de la garantie à raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre à l'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet 
usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus. 
 Article L. 1648 alinéa 1er du code civil : 
L'action résultant des vices rédhibitoires doit être intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans à compter de la découverte du vice. 
 
Stipulations additionnelles à la garantie 
Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de pièce détachée car le Support Technique est seul habilité tant à ouvrir qu'à remettre en état tout 
produit Thrustmaster (à l'exception des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison 
de la simplicité et de l'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les pièces détachées nécessaires).  
Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni pièce détachée pour 
tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée. 
La garantie s’applique pour l’écran de votre produit si l’écran présente au moins 5 pixels défectueux. (Points brillants ou points sombres – un point brillant étant un pixel blanc 
affiché en permanence sur votre écran et un point sombre étant un pixel ne s’affichant pas sur votre écran.) 
Aux États-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boîtier externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés 
affiliées ne sauraient être tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties 
expresses ou implicites. Certains États/Provinces n’autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie implicite, ou l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les 
dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous être applicables. Cette garantie vous confère des droits 
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d’autres droits qui peuvent différer d’un État/Province à l’autre. 
 
Responsabilité 
Lorsque la loi applicable l’autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-après « Guillemot ») et ses filiales excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou 
plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l’irrespect des instructions de montage, (3) l’utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, 
l’accident (un choc, par exemple), (4) l’usure normale du produit, (5) l’utilisation du produit en dehors du cadre privé, à des fins professionnelles ou commerciales (salles de 
jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable l’autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est 
pas liée à un défaut matériel ou à un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, 
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis 
par Guillemot pour ce produit). 
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Déclaration de conformité 
UTILISATEURS CANADIENS : 
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Règlement sur le matériel brouilleur du Canada. 
 
DECLARATION D’IC SUR L’EXPOSITION AUX RADIATIONS 
Cet équipement est conforme aux limites d’exposition aux radiations définies par le Canada pour des environnements non contrôlés. Cet émetteur ne doit pas être 
installé au même endroit ni utilisé avec une autre antenne ou un autre émetteur. Cet équipement devrait être installé et actionné avec une distance minimum de 5 
millimètres entre le radiateur et votre corps. 
 
DECLARATION DE CONFORMITE AUX DIRECTIVES DE L’UE 
Par la présente, Guillemot Corporation S.A. déclare que le dispositif Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition est conforme aux principales exigences ainsi 
qu’aux autres clauses pertinentes de la directive européenne 2014/53/UE (RED). La déclaration de conformité peut être consultée à l’adresse suivante : 
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel_Add-On_Ferrari_SF1000_Edition.pdf 
 
FCCID : 2AHMR-ESP-12F 
IC : 23236-ESP-12F 
Bande de fréquence : 2 412 - 2 462 MHz 
 
COPYRIGHT 
© 2024 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Fabriqué et distribué par Guillemot 
Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et 
sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les 
pays. Photos et illustrations non contractuelles. Conçu en Amérique du Nord et en Europe, fabriqué en Chine. 
“1”, “PlayStation”, “PS5”, “PS4” et PlayStation Shapes Logo sont des marques déposées ou des marques de Sony Interactive Entertainment Inc. Tous droits 
réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Fabriqué et distribué sous licence de Sony Interactive Entertainment LLC. 
 
RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT 

Dans l’Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas être éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé à un 
point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage. 
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou l’emballage.  
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent être recyclés. Par le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets 
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de manière significative à la protection de l’environnement. Veuillez consulter les 
autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné. 
Dans les autres pays : Veuillez-vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements électriques et électroniques. 

 
Informations à conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier. 
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d’utiliser le produit. 
www.thrustmaster.com 
 
*Applicable à l’UE, au RU et la Turquie uniquement 
 

* 

SUPPORT TECHNIQUE 

https://support.thrustmaster.com 

* 
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